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Bienvenidos a la Asociacién Europea de Medios Mdéviles.

5. Prefacio

Este manual estd disefiado para describir el procedimiento exacto que se utiliza para evaluar
el sistema multimedia de un vehiculo, de acuerdo con las normas y reglamentos de EMMA, y
se actualizard continuamente.

Preséntate de forma educada a tu competidor.

Siga los procedimientos vy las reglas del capitulo 4, tal como se describen en las paginas 38 y
39 del Reglamento.

- Verificacion previa a la evaluacion

- Comprobar cargador S/N

Pidele al competidor que desconecte el cargador de bateria (si lo tiene) de su sistema y que
lo registre en la casilla correspondiente de la hoja de puntuacion.
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- Verificacion de que todos los equipos multimedia estén instalados de forma segura
(Si/No)

La unidad de control remoto no tiene por qué estar montada de forma fija.

Preste atencion a las pantallas/reproductores que no estén instalados durante el
funcionamiento normal de la conduccion.

Si esta casilla no esta marcada, se debera informar a los jueces de instalacion para que
investiguen mas a fondo.

- Rejillas delanteras encendidas/apagadas

El juez marcard el estado de la evaluacién; los jueces de instalacién podrdn validar durante
su evaluacion si el coche se encuentra en las mismas condiciones o solicitar al competidor
que coloque el coche en el estado que se indica en la evaluacion de sonido/imagen.

- Calibracion de volumen

El competidor sugiere el volumen al que deben escuchar los jueces de multimedia.

iLos jueces deberian usar este volumen!

Solo En caso de que el volumen sugerido sea demasiado alto (mas de 80 dB en una medicion
lenta sin ponderacion con ruido rosa), los jueces deberan realizar una medicion para corregir
el volumen.

En caso de que el volumen sugerido sea demasiado bajo, la decisidn de la competencia es
mantenerlo o pedirle que ajuste el volumen.

- Manejo del sistema

Solo se consideraran los siguientes controles para la evaluacion.

e Volumen +/-

o Navegacion del menu del software

® Pausa/silenciar

e Sitodos los controles mencionados anteriormente estan disponibles (en un mismo
dispositivo) pero se encuentran en lugares diferentes, se considerard como una sola
unidad de control. Por ejemplo, una unidad principal con pantalla tactil abatible con
navegacion por menu, pero con un botén independiente para el volumen debajo de
la pantalla.

® No es necesario que la unidad de control remoto adicional esté montada de forma
fija.

Se mantienen todos los puntos otorgados si todos los controles mencionados anteriormente
pueden operarse desde una sola unidad de control.

Por cada unidad de control adicional (por ejemplo, el mando de volumen en la consola
central, el resto en la pantalla), se descontaran 2 peniques.
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- Ruido del sistema

Presta atencién a cualquier ruido que sea emulado de alguna manera por el sistema de
audio y que no esté grabado en el material oficial actual de EMMA Media.

Los posibles ruidos pueden ser:
Zumbido, silbido, crujidos, ruido del suelo, paneles que vibran, ventiladores ruidosos, ruido
mecanico, etc.

No se descontardn puntos por ruidos mecdnicos como clics de relés o la activacién de
cubiertas motorizadas automaticas.

Como puntuar:

0 puntos No se oye ningun ruido

-2 puntos Ruido apenas audible

-4 puntos Ruido audible

-6 puntos Ruido inquietantemente audible

- Vista limitada

El juez verificara si la visibilidad a través del parabrisas y las dos ventanillas delanteras esta
restringida debido a las instalaciones en el tablero, los pilares o las puertas. El juez se sentard en la
posicién de conduccion designada y comprobard si algin componente de la instalacién del sistema
de audio interfiere con la visibilidad. Si la instalacion restringe la visibilidad hacia la carretera o los
laterales (no hacia el propio vehiculo) mas de lo que EMMA tolera, o en caso de duda, se realizara
una medicion siguiendo el procedimiento descrito en el capitulo "Calidad del sonido" en el apartado
"Vision limitada".

Nota:

Las ventanas triangulares dentro del pilar A/puertas delanteras no se tendran en cuenta si la vista a
través de estas ventanas no esta bloqueada por elementos de la instalacidon que no sean mas altos
y/o mas largos que la mitad de la altura y longitud de la ventana lateral.

La visibilidad hacia los espejos laterales no debe estar obstruida (si no hay espejo retrovisor del lado
del pasajero instalado, el espejo retrovisor interior debe permitir una vision completa hacia atras).
Si la visualizacion o el uso estdn restringidos, el juez deduce 3 puntos por cada situacion. La
deduccién maxima es de 6 puntos.

Maximo 4 cm medidos en paralelo al borde lateral visible
del parabrisas (dependiendo del coche, por ejemplo: final
4cm de la zona oscurecida / puntos hacia el centro, moldura
| cromada, etc.),
Siguiendo el plano del parabrisas.

14cm

Maximo 4 cm en la parte superior e inferior del parabrisas,
medidos perpendicularmente al suelo (!),

hasta el borde visible del parabrisas

(dependiendo del coche, por ejemplo: final de la zona
oscurecida / puntos hacia el centro, moldura cromada, etc.).
Nota: en las esquinas hay zonas curvas.
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Libro de Jueces de EMMA Multimedia, Edicion 2026

Para simplificar la medicién en la parte superior o inferior del parabrisas, se puede aplicar una
funcién trigonométrica (tangente):

- Utilice la herramienta de medicién del teléfono inteligente.

- determinar el dngulo del parabrisas en el area correspondiente

- Utilice el valor de la siguiente tabla y marque la distancia maxima permitida.

- Siéntese en una posicidn razonable para conducir/escuchar y compruebe si puede ver la
marca.

- Sies asi, de acuerdo; si no, es necesario ajustar los puntos.

More examples

Angle a in degrees measurementc in cm
25 9,46
26 9,12
27 881
28 8,52
25 8,25
30 8,00
31 707
32 759
33 734
34 715
35 6,97
36 6,81
a7 6,69
calcu ated va ve foreasy measurment ag 8.50
39 6,36
8 +——— 4m 40 6,22
41 6,10
angletobe measured 47 598
o Example: 43 587
Side a 4 cm 44 5,76
Anglea: 33 A5 5,66
Sidec 734 cm 46 556
a7 947
48 5,38
49 9,30
a0 9,22
) | 3,15
92 5,08
33 5,01
54 404
55 488

www.emmanet.com 4 Copyright © EMMA GmbH 2026



- La visibilidad hacia los espejos laterales no debe estar obstruida (si no hay espejo retrovisor
del lado del pasajero instalado, el espejo retrovisor interior debe permitir una visién
completa hacia atras).

CAmo juzgar

La medicion se realizard de la siguiente manera:

e Altura perpendicular de 4 cm tomada a 90 grados de la superficie de la carretera, al
comprobar desde la parte inferior de la pantalla o las ventanillas laterales.

e Al realizar las mediciones en el parabrisas, estas siempre se toman desde el borde de
las areas opacas que forman parte de la pantalla. Es decir, desde el ultimo punto
negro, el mas pequeiio.

e A4 cmde los pilares A, formando un dngulo de 90 grados con el pilar A.

Pista:

e Esto noincluye la pantalla propiamente dicha que se utiliza para la reproduccién
multimedia.

e Siel volumen del altavoz supera los 4 cm, pero aun asi NO obstruye la carretera (por
ejemplo, si solo obstruye el capé del coche), entonces es aceptable.

Como puntuar (deduccidn):

3. Se descontaran puntos por cada construccién que obstruya la vista, hasta un
maximo de 6 puntos. Para la evaluaciéon de Multimedia, se utilizaran las siguientes
secuencias de video: Animamos a todos los participantes a descargar los archivos de
demolandia y tenerlos listos para el proceso de evaluacidn cuando llegue el juez de
Multimedia:

EMMA MultiMedia 2024 ~

#1_dolby-atmos-test-tones-7.1.4-(www.demolandia.net)
9371 MB

#2_dts-sound-unbound-callout...-lossless-(www.demolandia.net)

#3_dolby-audiosphere-lossless-(www.demolandia.net)
149,4 MB

#4_dolby-amaze-flat-lossless-(www.demolandia.net)

72,7 MB

#5_dolby-horizon-lossless-(www.demolandia.net)
67,9 MB

#6_Test picture
1,1 MB

#7_Sony Swordsmith HDR UHD 4K Demo

770,3 ME

#8_Sony New York Fashion HDR UHD 4K Demo

#9_Sony Food Fizzle UHD 4K Demo

_Sony Mont Blanc HDR UHD 4K Demo
792 MB

CAmo prd
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Reproduce los clips "dolby atmos test tones 7.1.4" y/o "dts-Sound-unbound-callout-11.1-lossless".

Sugerencia para "tonos de prueba Dolby Atmos 7.1.4": El origen del sonido cambia
aproximadamente cada 1 minuto. Para acortar el proceso, puede saltar a aproximadamente 50
minutos, escuchar el sonido hasta que cambie y pasar a la siguiente secuencia de 50 minutos.

Mientras escucha/mira, marque con un circulo (!!!) las casillas en la hoja de puntuacién que
correspondan a su experiencia auditiva. Por favor, tenga en cuenta su posicién en el asiento (asiento
del conductor/asiento del pasajero/posicidn central).

Separacion de sistemas

El origen del esquema de coincidencia de sonido (la coincidencia de sonido con imagen se juzga mas
adelante) estd en la posicidn correcta como se esperaba o desde una posicion desviada como se
describe.

Front Left (Reference)
0{correct posiion | ____
1 minor deviation FPasition minar deviation (+~ ca. 10cmy) ]
ol medium deviation medium deviation (+/- ca. 20cm) :
Z3]big deviation

El sonido esta bien enfocado o se desvia segun lo descrito.

0lsoundis well focused
Z1|noticably diffuse
Z2|significantly diffuse
Z3|no focus atall

Focus: noticably diffuse = still arround the postion of arigin

significantly diffuse == in between two ore more surrouning postions
no facus at all == not able to detect the point of arigin /fwrong position / no soun

Sistema 360° + Nivel Atmos

El nivel de referencia (SPL) viene dado por la posicién del altavoz frontal izquierdo. Idealmente, el
nivel se mantendra constante en todos los altavoces que se reproduzcan. (Ignore la integracion del
subwoofer, ya que se evaluard mas adelante).En caso de que el altavoz delantero izquierdo no emita
ningun sonido, se utilizara el altavoz delantero derecho.

0|same level as reference
"1 minor deviation in level
T2|significant deviation
Z3|no sound

Dependiendo de tu experiencia, reproduce de nuevo los clips "dolby atmos test tones 7.1.4" y/o "dts-
Sound-unbound-callout-11.1-lossless" o evaltalos durante tu primera ronda.

(Sugerencia para "Tonos de prueba Dolby Atmos 7.1.4": El origen del sonido cambia
aproximadamente cada 1 minuto. Para acortar el proceso, puede saltar a aproximadamente 50
minutos, escuchar el sonido hasta que cambie y luego pasar a la siguiente secuencia de 50 minutos).

Mientras escucha/mira, marque con un circulo (!!!) las casillas en la hoja de puntuacion que
correspondan a su experiencia auditiva. Por favor, tenga en cuenta su posicion en el asiento
(asiento del conductor/asiento del pasajero/posicion central).
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Aunque el sistema no cumpla con la especificacién 7.1.4, juzgamos el coche segln nuestra
experiencia auditiva real.

Calidad de la habitacion - Sonido envolvente

Evaluamos si los altavoces en la llamada "capa base" LCR, Surrounds, Surround Backs
permanecen en el mismo plano horizontal o se desvian en "altura de escenario" con
respecto a la posicion anterior.

(|stage remains on same height

-1 |minar deviation (+- ca. 10cm)

-2 |medium deviation (+/- ca. 20cm)
-3|big deviation (mare then +i- 20cm)

Combinacion de voz y timbre

Determinamos si el timbre del altavoz que escuchamos anteriormente coincide con el
timbre del que estd sonando en ese momento, en relacidn con cada posicion. El altavoz
frontal izquierdo sirve de referencia.

0 | no deviation in sound

-1] slightly audible deviation

-2 | minor deviation in sound

-3 significant deviation in sour]

Reproduce los clips "dolby-audiosphere-lossless".

El clip sirve para indicar de donde se puede esperar que provenga el sonido.Mientras
escucha/mira, marque con un circulo (!!!) las casillas en la hoja de puntuacién que
correspondan a su experiencia auditiva. Por favor, tenga en cuenta su posicidn en el asiento
(asiento del conductor/asiento del pasajero/posicion central).

Movimiento de 360°

Mientras los eventos sonoros flotan a tu alrededor y por encima de ti, averigua si la
reproduccién es fluida, si hay interrupciones inesperadas o si el sonido se origina en una
ubicacién imprevista (los indicadores visuales del video te serviran de guia). Calificalo en
consecuencia.

Olhomogeneous, seemless

-1l minar gaps
-Z|significant gaps/ wrang position
~3|no sound |

Calidad de la habitacion en el escenario principal

Utilice el centro de la pantalla para definir su referencia vertical/horizontal y planar, y
comparela como se describe detalladamente en la hoja de puntuacién. Marque con un
circulo la casilla correspondiente en la hoja de puntuacion. Es evidente que una pantalla muy
pequefia puede tener un mayor impacto en la desviacidon de altura (vertical) que una mas
grande, mientras que la horizontal se refiere al ancho del interior.
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Ademas, presta atencion a los indicadores 6pticos del clip y compara si estan sincronizados
con los eventos acusticos. Marca la casilla correspondiente en la hoja de puntuacién en la
columna de sincronizacidn labial (aunque no se trata de la sincronizacion de los labios con
una palabra hablada, el término se usa para alinear imagen/sonido). Otra informacién para
la sincronizacion labial es el clip "Swordsmith": el sonido del martillo debe coincidir con la
imagen. Dado que "Dolby Atmosphere" es de 24p y "Swordsmith" es de 60p, es posible que
un clip esté (mas) desincronizado o genere problemas de sincronizacién labial. En ese caso,
corrige tu puntuacidn inicial y anétala en el lado derecho de la hoja de puntuacién.

Para hacernos una idea de la capacidad de reproduccién de sonido del sistema que se esta
evaluando, utilizamos los clips tipo pelicula “Dolby Audiosphere”, “Dolby Amaze” y “Dolby
Horizon”, que contienen informacién en varias posiciones (incluido LFE) y aprendemos qué
tan bien se realiza la adaptacién al entorno del vehiculo. Evaluaremos:

Subwoofer con calidad de sala

En primer lugar, determinamos si hay subgraves.Después de esto, marcamos con un circulo
la casilla correspondiente en la hoja de puntuacidn si la experiencia de los subgraves fue
tactil (¢la sentimos ademas de oirla? éSentimos un golpe en el pecho o algin "retumbo" en
el estdmago?).El objetivo sigue siendo que los subgraves no se localicen; marque con un
circulo la casilla correspondiente en la hoja de puntuacion.

Por ultimo, evaluamos qué tan bien se integra el subgrave con el resto del sistema; la hoja
de puntuacion ofrece las posibilidades; por favor, marque con un circulo la opcién que
corresponda.

Experiencia multimedia

En los videos mencionados, deberiamos estar dentro de una especie de burbuja, rodeados
por un hemisferio de sonido. Podriamos estar rodeados Unicamente por el sonido, mds o
menos en un plano horizontal, o bien, la sensacién de inmersién seria minima, ya que la
mayor parte del sonido provendria del frente, o incluso ninguna inmersién. Por favor,
marque la casilla en la hoja de puntuacién seguln su experiencia.

En la siguiente seccidn, evaluaremos si existe una sensacion realista de espacio y distancia o
si la experiencia es muy limitada (solo unos pocos centimetros).

La siguiente seccién le permite evaluar la inmersidon que experimenta con el sistema: una
buena configuracion/sistema le permite olvidarse de la realidad que le rodea. No deberia ser
como si estuviera sentado fisicamente en el coche, ni como si llevara auriculares y todo
estuviera dentro o cerca de su cabeza. El resultado minimo que se puede lograr es la
sensacion de una presentacion frontal.

Ademas, prestamos atencion a posibles distracciones visuales (efectos de luz molestos,
pantalla pequena que no muestra los detalles...) o acusticas (paneles que vibran, ruidos
molestos...) que nos sacan de la pelicula (o clips) y las puntuamos en consecuencia. Si
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experimenta alguna de estas distracciones, por favor, andtelas para que el competidor tenga
la oportunidad de corregirlas y mejorar.
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Calidad de imagen: contraste, brillo y color, seguimiento técnico

Reproduce el clip de prueba que se utilizara como pista técnica. Comprueba el brillo (con la
escena oscura), el contraste (con la escena brillante) y el color, y puntualo segun se indica en
la hoja de puntuacidn.

Los videos “swordsmith”, “food fizzle”, “New York fashion week” y “Mont Blanc” se
utilizaran para evaluar la calidad de la imagen y del sonido.

En Calidad de imagen: detalles y resolucidn, contraste, brillo y color.
“swordsmith”

El hierro incandescente y la chispa deben ser naturales; en el fondo oscuro se deben poder
apreciar muchos detalles y cierto movimiento. Buen indicador del contraste de la imagen, el
nivel de negro y los detalles de las sombras.

“New York fashion week”

Muchos detalles en los vestidos, tonos de piel naturales y colores vivos y vibrantes. Presta
especial atencion al desenfoque de movimiento y a los artefactos.

“food fizzle”

Muchos detalles nitidos y definidos, incluso en movimiento, contornos claros de los objetos
y colores naturales; presta atencion a la saturacion y a si son vivos y vibrantes.

" Mont Blanc "

La abundancia de detalles en el blanco y el atardecer, con sus hermosos reflejos, ofrece una
buena oportunidad para comprobar si hay artefactos, ruido en la imagen, contornos de
objetos y detalles, y desenfoque por movimiento. El atardecer no debe estar sobresaturado.

Precision tonal y equilibrio espectral

El sonido en los siguientes clips es D2.0, no se espera ninguna evolucion ni se juzgara en este
momento.

“swordsmith”
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Como se indicd anteriormente, esta pista se puede usar para sincronizacion labial. Al principio, se
puede escuchar el soplador y un sonido como de trozos de vidrio rotos, detallado; el martillo debe
sonar realista, un buen indicador de dinamica. Al final, se crea una especie de ambiente artificial. El
sonido cuando se entinta la espada debe sonar natural. La musica al final esta presente, pero no es
nada.

“New York fashion week”

Una buena pista de musica pop con un bajo y una bateria potentes, bien mezclada; no deberia
resultar molesta. Suena rica y plena, un verdadero placer escucharla. No tiene mucha dindmica
interna (aprox. 4-6 dB).

“food fizzle”

Bonita pieza de jazz con piano, bajo, instrumentos de viento y bateria: suena natural y ofrece una
buena impresion de todo el espectro de audio y una buena dindmica interna (aprox. 20 dB). La
bateria al principio suena natural, plena y dindmica. Los instrumentos de viento se integran, primero
el trombdn, luego las trompetas y el resto, también de forma natural, con detalles y sin resultar
molestos. El bajo es potente, nitido y presenta muchos detalles, especialmente en el solo. Mientras
tanto, el piano sirve de base para el solo de bajo y el final de la pieza.

" Mont Blanc"

Pista de rock con guitarras distorsionadas y una buena mezcla de bateria y bajo. Baja dinamica
interna (6 dB). El bombo suena potente (al estilo Metallica). La mezcla es agradable, pero tiende a ser
simplemente "agradable". No deberia generar ninguna reaccién adversa.

Se evaluardn las siguientes subsecciones.
- Dinamica (ataque, precisién de graves, pegada, potencia)
- Graves (intensidad de los graves, profundidad de los graves, resonancia, resonancia en caja)
- Gama media (intensidad media, nasal, astuto)
- Alta frecuencia (intensidad de agudos, brillo, sonido metdlico)
- Equilibrio timbrico a volumen normal (neutro, pleno, homogéneo)
- Equilibrio timbrico a alto volumen (neutro, pleno, homogéneo)
Sube el volumen de la cancidn, la propuesta es "food fizzle", y vuelve a escucharla.

(Sugerencia para ajustar el volumen: utilice el ruido de la posicién frontal izquierda de la pista “dolby-
atmos-test-tones...” para ajustarlo a aproximadamente 75 dB/C en su oido izquierdo (volumen
normal) y aumente el volumen en 20 dB (si es posible; evite sobrecargar el equipo para un volumen
alto).

- Transparencia (claridad, presencia, limpieza, detalle, naturalidad)

El objetivo deberia ser realizar la evaluacidon en unos 20-30 minutos.
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Libro de Jueces de EMMA Multimedia, Edicion 2026

POR ULTIMO, PERO NO MENOS IMPORTANTE, EXPLICACIONES PARA LA COMPETENCIA

El concursante siempre recibira una descripcion realista de la calidad de su sonido/imagen
por parte de los jueces.

Tu conversacién con el competidor debe desarrollarse de una manera muy amable y
educada.

Por favor, elige tus palabras de forma que no resulten ofensivas para el competidor ni para
su equipo. Los jueces deberdn explicar de forma sencilla y rdpida los puntos que le has
asignado a su sistema.

Tus explicaciones deben ser claras y comprensibles para el competidor. Es posible que
desconozca qué es una diferencia de fase y cudntas deducciones de puntos conlleva. Nunca
menciones marcas ni nombres de instaladores al explicar.

Pero puedes recomendarles que escuchen otro coche. Nunca le digas a la competencia que
el sistema suena muy bien sin calificarlo adecuadamente. Suena muy bien = para la
competencia significa que estd entre los mejores.

iAsi que, por favor, elija sus palabras con mucho cuidado!

Reflexiones sobre la reproduccién musical

Referencia: Informe UIT-R ITU-R BS.2399-0

El articulo completo se puede encontrar en el siguiente enlace.https://www.itu.int/pub/R-REP-
BS.2399-2017

g
3
(=]

Loudness

Artefacts
Midrange

Timbre

Spatial
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Ataque

Precision de bajo

Puietazo
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Respuesta transitoria. Especifica si los golpes de bateriay la
percusion, etc., son precisos y claros; es decir, si se pueden
oir los golpes reales de la baqueta, el pulsado de las cuerdas,
etc. También se expresa como la capacidad de reproducir los
transitorios de cada fuente de audio de forma limpia 'y
separada del resto de la imagen sonora. Un ataque impreciso
se entiende como un impacto poco claro o apagado. Escala:
Impreciso — Preciso

¢Los impactos del bombo y el bajo son precisos, nitidos y sin
distorsion? ¢Son definidos y concisos? La precisidn del bajo
se define como el ataque en la regidn de los graves. La
imprecision implica que la velocidad de ataque varia con el
tiempo y que el pico del impacto se suaviza. Escala: Impreciso
— Preciso

Especifica si los golpes de bateria y bajo se reproducen con
contundencia, casi como si se pudiera sentir el impacto.
Capacidad para manejar sin esfuerzo grandes variaciones de
volumen sin compresion (la compresidn se percibe como
variaciones de nivel menores de lo que cabria esperar del
sonido original). Escala: Un poco — Mucho

Capacidad para manejar altos niveles de sonido,
especialmente al golpear la bateria y el bajo. Indica si la
precision de Punch, Attack y Bass se mantiene a alto
volumen. Escala: Un poco — Mucho

Grado de precisidon con que se puede identificar la posicion y
extensidn de una fuente o conjunto. Este atributo se asocia
generalmente con fuentes o conjuntos, mas que con escenas.
En el caso de un sonido espacialmente impreciso, el oyente
puede ser incapaz de identificar la posicion (y extensién) de
la fuente o conjunto. En el caso de un sonido espacialmente
preciso, el oyente puede determinar con seguridad la
posicidon y extensién de la fuente o conjunto.

Escala: Imprecisa — Precisa

Un aplauso en un ambiente seco puede ser espacialmente
preciso. Escuchar la lluvia caer en un bosque puede ser
espacialmente impreciso.

La impresidn de cudn claramente se pueden distinguir
espacialmente los diferentes elementos de una escena.
Escala: Poco clara-clara

Un cantante y un piano interpretando un duo en una acustica
seca pueden sonar nitidos. Sin embargo, al escuchar un coro
desde la parte trasera de la iglesia, el sonido de cada
cantante puede resultar poco claro.

éParece que las fuentes de sonido estdn presentes y no
distantes o ausentes? Escala: Un poco — Mucho
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Limpio

Detallado

Natural

Es facil escuchar la musica, que tiene un timbre claro y
definido. Los instrumentos y las voces se reproducen con
precision y claridad. Lo opuesto a limpio: apagado, turbio.
Escala: Un poco — Mucho

Un sonido nitido y rico en detalles. Los instrumentos, las
voces, etc., se pueden separar facilmente.

La musica tiene muchos detalles, detalles que no se pueden
medir, detalles que le dan "alma". Pueden ser pequefios
matices audibles: la respiracién de un cantante, los dedos
gue recorren las cuerdas de la guitarra, los aleteos del
clarinete, el sonido de la embocadura del saxofdn, el impacto
de los martillos del piano al golpear las cuerdas. Escala: Un
poco — Mucho

Sonidos reproducidos con alta fidelidad. Instrumentos
acusticos, voces y sonidos, suenan como en la realidad. El
sonido se asemeja a la expectativa del oyente respecto al
sonido original, sin coloracién timbrica ni espacial ni
distorsion alguna: «Nada afiadido, nada faltado». La escena
sonora es nitida y te acerca a la experiencia sonora original.
Escala: Un poco — Mucho

Explicaciones de los términos del juez al participante

Estridente

Frotamiento

Bruto

Zumbido

Cortado

Distorsionado

Comprimido
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Distorsion de agudos. Sonidos de "s" muy agudos, platillos,
etc. Escala: Un poco — Mucho

Como el sonido de algo raspando sobre una superficie
(rugosa). Escala: Un poco — Mucho

Un sonido ronco y extrafio que acompafia involuntariamente

al sonido reproducido. Distorsion de graves. Escala: Un poco —

Mucho

Un sonido indeseable, similar a un zumbido, que suele
producirse en las frecuencias bajas y medias. Escala: Un poco
—Mucho

Los armdnicos son demasiado pronunciados y agudos. Escala:

Un poco — Mucho

Sonidos adicionales e indeseados que afiaden nitidez a la
reproduccion. Escala: Un poco — Mucho

Rango dinamico limitado que conlleva la ausencia de picos
naturales. La compresion dindmica puede percibirse como un
efecto de bombeo. Escala: Un poco — Mucho
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